
6 HVEM STARTER?

OPSÆTNING

Træk det øverste kort fra vikingebunken for at se, hvem 
der starter:

VIKINGS (VIKINGER) – Spilleren, der sidder længst mod 
nord
WOOD (TRÆ) – Spilleren, der sidder længst mod øst
STONE (STEN) - Spilleren, der sidder længst mod syd
FOOD (MAD) - Spilleren, der sidder længst mod vest
GOLD (GULD) - Spilleren med det længste hår
CORNUCOPIA (OVERFLØDIGHEDSHORN) - Den 
spiller, hvis fødselsdag ligger tættest på vikingernes 
midsommer (24. juni)
GIFT OF THE GODS (GUDERNES GAVE) - Den yngste 
spiller
Actionkort (A) - Den spiller, der sidst er kommet til skade, 
(har været ude for et uheld) eller har fået plaster på
Kort med sejrspoint (VP) - Vinderen af det sidste spil, 
I spillede sammen, uanset hvilken type spil det var.
BERSERKER (BERSÆRKER) - Spilleren, der har den 
kraftigste stemme
YGGDRASIL - Den ældste spiller

Læg kortet på møddingen. Den udvalgte spiller begynder, 
og derefter går turen videre med uret.

NU ER I KLAR TIL AT SPILLE!

5 VIKINGEKORT

OPSÆTNING

Bland vikingekortene og del 6 kort til hver 
spiller. Hold kortene på hånden, så de andre 
spillere ikke ser dem.

Læg resten af vikingekortene i en bunke med bagsiden 
opad, med plads ved siden af til møddingen (hvor man 
lægger brugte kort). Bunkerne placeres ved siden af 
Markedet.

VIKINGE-
BUNKE

MØDDING

MARKED

4 HØVDINGEKORT

OPSÆTNING

Vi anbefaler, at I spiller Viking Raiders et par 
gange, før I begynder at bruge CHIEF CARDS 
(Høvdingekortene). Hvis dette er jeres første spil, så 
gå videre til trin 5, OPSÆTNING.

Hvis I vil have en ekstra udfordring, så giv 
hver spiller et CHIEF CARD (høvdingekort) 
i begyndelsen af spillet. Høvdinge giver en 
permanent egenskab og desuden mulighed 
for at bringe Offergaver, købe ting på det
Sorte Marked og hyre Lejesoldater. Læg resten af 
høvdingekortene tilbage i æsken. Se ‘Spil med høvdinge‘ i 
de uddybbende forklaringer.

3 LÆG MARKEDET UD

OPSÆTNING

Bland de resterende markedskort og læg 8 kort på bordet 
med forsiden opad, så alle spillere kan nå dem. Dette er 
Markedet.

Hvis RAGNAROK eller STORMY SEAS (STORMFULDT 
HAV) dukker op, så læg dem til side, indtil markedet er lagt 
ud. Bland dem derefter ind i bunken med de resterende 
markedskort.

Læg de resterende markedskort på bordet med bagsiden 
opad – dette er markedsbunken. Nu skal bordet se 
nogenlunde sådan ud:

VIGTIGT!
Hvis markedet ikke har et eneste kort med en 
værdi på 1 sejrspoint (VP), skal I samle kortene 
sammen, blande dem ind i markedsbunken og lægge 
markedet ud igen. Antallet af sejrspoint kan ses i 
øverste venstre hjørne på markedskortene.

ENDNU VIGTIGERE!!
Denne regel gælder under hele spillet: Der skal altid 
være mindst ét kort på markedet, der har en værdi 
på 1 sejrspoint.

MARKEDSBUNKE

MARKED

SEJRSPOINT (VP)

SKJOLDMØER

2 BESTEM SPILLETS LÆNGDE

OPSÆTNING

Brug denne tabel til at beslutte, hvor mange sejrspoint 
(Victory points, VP) I skal bruge i hver kategori - NAVY, 
CLAN og LOOT - for at vinde.

Læg kortet med det aftalte antal sejrspoint 
på bordet, så alle spillere kan se det. Læg 
det andet kort med sejrsbetingelser tilbage i 
æsken.

Hurtigt spil

2-3 spillere 6 VP

6 VP

7 VP

7 VP

8 VP

5 VP4-5 spillere

Langt spilStandardspil

1 DEL KORTBUNKERNE OP

OPSÆTNING

Tag de 12 Skjoldmøer (RAID PROTECTION)
ud af bunken med markedskort og læg dem 
på bordet med forsiden opad.

4
HJÆLPE-

KORT

2
 SEJRS-
KORT

6
HØVDINGE-

KORT

97
VIKINGE-

KORT

84
MARKEDS-

KORT

Blandt markeds- og vikingekortene er der desuden 5 
instruktionskort. Lad dem blive til jeres første spil.

VIKING RAIDERS

Uanset hvad din klan giver dig at arbejde med, så 
brug dine ressourcer klogt og planlæg dine aktioner 
med omhu, mens du kæmper med om magten og den 
endelige sejr!

Eller måske har de gjort sig klar til at gå i aktion! Har 
de forberedt en hurtig træfning eller et plyndringstogt? 
Måske har de fået en gunstbevisning fra en af de nordiske 
guder – eller fanget en omflakkende bersærker?

Har de arbejdet på at skaffe flere ressourcer – Mad, Træ, 
Sten, Guld eller flere Vikinger? Med dem kan du købe 
kort på Markedet, som forbedrer din position – skibe til 
din flåde (NAVY), bygninger til din klan (CLAN) samt 
kostbarheder til dit bytte (LOOT). 

Hver gang det er din tur, besøger du Kvartermesteren 
og får 2 Vikingekort. Her finder du ud af, hvad din klan 
har bedrevet, mens du har haft travlt med at være 
høvding.

Du er en nådesløs vikingehøvding, der kæmper for din 
klans position i en kaotisk, uforudsigelig og ubarmhjertig 
verden.

INDHOLD

Vejledninger: How to set up and play the game 
(Spillevejledning), Rule and card reference (Uddybende 
forklaringer), Play out of the box (Spil direkte fra æsken)

ANDRE KORT

MARKEDSKORT

VIKINGEKORT

Buried Treasure, Curse of Valhalla, Fenrir,  
Freyja’s Fortunes, Gefjon’s Disguise, Ghost Ship, 
Harvest Festival, Hidden Farm, Jörmungandr, 
Loki’s Favour, Market Fire, Midsummer Madness, 
Njord’s Plunder, Odin’s Favour, Thor’s Revenge, 
Trading Fair, Yggdrasil

1x

Dawn Raid, Night Raid, Spring Raid, Winter Raid, 
Plunder Raid, Skirmish

2x
Berserker, Vör’s Vision4x
Vikings, Food, Wood, Stone, Gold, Cornucopia8x
Gift of the Gods12x

Efficiency, Guile, Leadership, Ragnarok,
Stormy Seas, Surge of Strength

1x
Fleet, Fortress, Throne4x

Armoury, Cache, Drakkar, Jewellery, Karvi, 
Longhouse, Settlement, Snekkja, Village

6x
Raid Protection12x

Victory Conditions
1x Arctic Clan variant (for 2 players) / Help
2x

Quick set-up / How to play3x
Learning cards5x
Chief cards6x
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EKSEMPEL PÅ LAYOUT

HELD OG LYKKE OG GOD PLYNDRING!!!

Den spiller, der først når det aftalte antal sejrspoint (eller 
flere) i HVER af de 3 kategorier - NAVY, CLAN og LOOT - 
har vundet.

Skjulte sejrspoint (VP) fra en spillers hånd tæller også med.

8 SÅDAN VINDER DU

VEJLEDNING

Det er muligt at vinde under en anden spillers tur, men alle 
igangværende Actions og begivenheder (fx RAGNAROK) 
skal afsluttes, før du kan blive udråbt som vinder.

Her ser I 3 spillere, 
der er cirka halvvejs 
igennem spillet.

Du må kun have 1 Færdighed ad gangen. Hvis du på et 
tidspunkt får 2 Færdighedskort, skal du vælge, hvilket et du 
vil beholde. Bland det andet kort tilbage i markedsbunken.

Der er 4 ABILITY CARDS (FÆRDIGHEDSKORT) 
i spillet, som kan give dig en betydelig fordel. 
Hvis du køber en Færdighedfra Markedet, skal 
kortet lægges foran dig med forsiden opad. 
Færdigheden gælder, så længe du har kortet.

7 FÆRDIGHEDER

VEJLEDNING
6 PLYNDRING

VEJLEDNING

Når du spiller et plyndrekort (RAID-kort), har du chancen 
for at angribe en anden klan og måske vinde et NAVY-, 
CLAN- eller LOOT-kort.

Sommetider kan spillerne reducere antallet af 
skjoldmøer under en plyndring. Men uanset hvad skal 
der altid være mindst 1 skjoldmø til stede, når man 
plyndrer.

Fortæl, hvilken spiller og hvilken kategori (NAVY, 
CLAN eller LOOT) du vil plyndre.

•

Den forsvarende spiller tager alle sine kort i den valgte 
kategori fra bordet og tilføjer 1 RAID PROTECTION 
(skjoldmø) for hvert kort.

•

• Træk et tilfældigt kort fra disse kort.

• Hvis det er et NAVY-, CLAN- eller LOOT-kort, beholder 
du det.

• Læg resten af kortene tilbage hos den forsvarende 
spiller eller i bunken med skjoldmøer.

5 SPIL ET ACTIONKORT

VEJLEDNING

LIGE EN TING TIL ...
Hvis du vil annullere et actionkort ved hjælp af 
en BERSÆRKER, skal du gøre det, før du kender 
udfaldet. Du kan ikke fx vente og se, om en plyndring 
lykkes, og først derefter spille BERSÆRKER-kortet.

Actionkort har et ‘A’ i de øverste hjørner. For at spille 
et actionkort lægger du kortet på møddingen og følger 
instruktionerne på kortet. Læs dem højt, så de andre 
spillere ved, hvad du laver.

Eksempel: Spiller 1 spiller et PLYNDREKORT mod 
spiller 2. Spiller 3 frygter, at spiller 1 dermed vinder, og 
annullerer plyndringen ved at spille en BERSÆRKER.

BERSÆRKER-kort kan spilles af enhver spiller, når 
som helst, for at annullere ethvert actionkort, 
inklusive en anden BERSÆRKER.

4 BYT DIG TIL RESSOURCER

VEJLEDNING

+

EKSEMPEL: Køb en KARVI ved hjælp af byttehandel

Spilleren lægger 1 GULD og 1 JEWELLERY i stedet for 1 TRÆ

Hvis du ikke har de rigtige ressourcer til at købe et kort 
på Markedet, kan du bytte 2 af dine kort - UANSET 
HVILKEN SLAGS - for 1 valgfri ressource. Du må lave så 
mange byttehandler, du vil, under din tur.

MARKEDS-
BUNKE

SEJRSBETINGELSER

SKJOLDMØER

MARKT

VIKINGE-
BUNKE

MØDDING
(brugte kort)

Visse kort kan du kun købe, hvis du allerede har et vist 
antal sejrspoint (VP) ud over de krævede ressourcer. 
(Skjulte sejrspoint, som du har på hånden, tæller også med 
– men så er du nødt til at vise dem til de andre spillere!)

Du kan købe ting/varer på Markedet ved hjælp af de 
ressourcer, du har på hånden. Prisen for et markedskort er 
vist nederst på kortet. For hvert symbol skal du lægge et 
ressourcekort af (den) samme type.

3 SÅDAN KØBER DU KORT 
PÅ MARKEDET

VEJLEDNING

1 CLAN VP betyder, at du allerede skal have mindst 1 
sejrspoint i CLAN-kategorien, ud over ressourcerne, 

for at købe dette kort.

Hvis du køber en ABILITY (Færdighed), skal den også 
lægges foran dig med forsiden opad. Se EKSEMPEL PÅ 
LAYOUT.

For at købe et kort lægger du ressourcekortene fra din 
hånd på møddingen og tager kortet fra Markedet. Erstat 
straks den tomme plads på Markedet med et kort fra 
markedsbunken.

Læg de købte kort foran dig med forsiden opad, så det er 
nemt for de andre spillere at se, hvor mange sejrspoint du 
har i hver kategori.

Husk, at hvis markedet ikke har et eneste kort med 
en værdi på 1 sejrspoint, skal det ryddes og lægges ud 
på ny (see OPSÆTNING, trin 3).

Trin 3 fortsætter

Trin 3 fortsat

EKSEMPEL: Du vil købe en VILLAGE (LANDSBY)
Pris:

+ + SPILLER 1
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FÆRDIGHED
(ABILITY)

SPILLER 2

Købe 1 kort på Markedet
Spille 1 actionkort (fra din hånd)

Du kan vælge at gøre begge dele, én af delene eller ingen af 
delene. Når du er færdig, går turen videre til næste spiller.

*Hvis I er 2 spillere og spiller med Arktisk Klan-varianten, 
er der et ekstra trin i begyndelsen af hver tur. Læs mere i 
de uddybende forklaringer.

Træk 2 kort fra vikingebunken op på din hånd*. Du kan nu, 
i vilkårlig rækkefølge: 

2  EN TUR

VEJLEDNING

Kort med sejrspoint finder 
du på Markedet. Antallet af 
sejrspoint samt kategori ses i 
øverste venstre hjørne.

For at vinde skal du samle det aftalte antal sejrspoint (eller 
flere) i hver af de 3 kategorier: NAVY, CLAN og LOOT.

1 SPILLETS FORMÅL

VEJLEDNING

SEJRSPOINT (VP)

KATEGORI

Tilføj 
skjoldmøer

Træk 1 
tilfældigt kort

(Held og lykke!)

Saml 
kortene 
sammen

+



KREDITERING

Træk et vikingekort i begyndelsen af din tur og læg 
det på møddingen.

Når I spiller med høvdinge, kan I også bringe Offergaver 
til guderne, købe kort på det Sorte Marked og hyre 
Lejesoldater som værn mod plyndringer.

Hvis I vil have en ekstra udfordring, så giv 
hver spiller et tilfældigt høvdingekort i 
begyndelsen af spillet. Høvdinge giver en 
permanent færdighed, som er beskrevet på 
kortet.

Man beholder sit høvdingekort under hele spillet, og det 
kan ikke tages, stjæles eller bruges til byttehandel. Læg dit 
høvdingekort foran dig med forsiden opad.

Spildesign: Morten Billcliff
Illustrationer: Mofei Wang
Figurer: Noman Afzal
Supplerende grafisk design og illustrationer: Tristam 
Rossin

Dansk oversættelse: Kirsten Mollerup
Logo: Ahmed Shakoor

Vikingefamilien: En KÆMPE tak til alle, som har hjulpet 
os på denne rejse ved at spilteste, komme med justeringer 
og forslag og andre uvurderlige input: Kirsten, Nicholas, 
Clara, Andreas, Lavina, Maria, Mille, Jørgen, Rolf, Birgitte, 
Nana, Oskar, familien Goryn, familien Billcliff, Jordan, 
Jake, James, Lone, Nathan, Nathanael, Kenni, Ida, Morten 
S, Miss Valkyrie, Café Sporhunden og alle medlemmer 
af BGDL, samt alle jer andre vidunderlige mennesker, 
som har spiltestet og er kommet med hjælp, gode råd og 
opmuntring på vejen.

I kan sagtens spille 2 spillere efter de normale regler, men 
vi anbefaler Arktisk Klan-varianten. Den er meget enkel 
efter de første par ture.

Når I spiller efter denne variant, bliver jeres verden udvidet 
med en Arktisk Klan.
Den Arktiske Klan har ingen kort på hånden, men samler 
efterhånden kort fra markedet og kan også vinde spillet.

Den Arktiske Klan fungerer som en tredje spiller og skal 
have plads på bordet til sine kort.

Hvis I spiller med høvdingekort, får den Arktiske Klan også 
et. Det er dog ikke alle kortene, der vil være til hjælp, men 
muligheden er der.

OPSÆTNING

SÅDAN GØR I

VIGTIGE BEGREBER

Vikinger deler ikke deres sejre! Hvis to eller flere spillere 
opnår det aftalte antal sejrspoint samtidig, udpeges 
vinderen efter følgende rækkefølge:

Tag et kort fra en anden spiller. Du kan kun stjæle kort, 
som ligger på bordet.

Ud over de NAVY-, CLAN- og LOOT-kort, du har liggende 
på bordet, tæller  skjulte sejrspoint på din hånd også med. 
Hvis du vil bruge et kort med skjulte sejrspoint, skal du 
vise det til de andre spillere, men du beholder kortet på 
hånden.

Kravet til sejrspoint gælder kun, når der købes fra 
markedet. Det gælder ikke, hvis du får et kort på andre 
måder - fx ved at stjæle, tage, plyndre, bytte eller købe på 
det Sorte Marked (hvis I spiller med høvdingekort).

Kortene blandes, så du kun kan se bagsiden, når du trækker 
et af dem. Om I vælger, at kortene skal holdes af en anden 
spiller eller lægges ned på bordet, det er helt op til jer!

HJÆLP

2-SPILLER VARIANT SÅDAN SPILLER DU 
MED HØVDINGE
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Ligesom andre spillere kan den Arktiske Klan også få 
færdigheder. Hvis den allerede besidder én færdighed, 
beholder den det nye færdighedskort, og den gamle 
færdighed blandes ind i markedsbunken igen.

FÆRDIGHEDER

Hvis den Arktiske Klan bliver plyndret eller angrebet på 
anden måde, kan den anden spiller naturligvis annullere 
angrebet med et BERSÆRKER-kort.

BERSÆRKERE

Den Arktiske Klan vinder spillet, hvis den opnår det aftalte 
antal sejrspoint i hver kategori - nøjagtig ligesom enhver 
anden spiller!

AT VINDE

Spilleren, der har flest sejrspoint alt
Spilleren, der har flest kort med en værdi på 3 SP
Spilleren, der har flest kort med en værdi på 2 SP
Spilleren, der har flest kort med en værdi på 2 SP

DEN ARKTISKE KLAN

Hvis det er et ressourcekort*, får den Arktiske Klan 
det øverste kort fra markedsbunken. Der er ingen 
krav til sejrspoint.

Derefter fortsætter din tur som normalt.

*Ressourcekort:  VIKINGS, FOOD, WOOD, STONE, 
GOLD, CORNUCOPIA og GIFT OF THE GODS. 

Begge spillere trækker et kort for den Arktiske Klan i 
begyndelsen af deres tur.

PLYNDRING
Hvis den Arktiske Klan bliver plyndret, er det den ikke-
angribende spiller, der blander kortene og holder dem for 
den Arktiske Klan.

AT RANDOM (TILFÆLDIGT)

HVIS TO ELLER FLERE SPILLERE ‘VINDER’
Opsætning

Sådan spiller du
Detaljeret forklaring af kort

Oversættelser af kort
... og meget mere

www.vikingraidersgame.com/help

Lær med videoklip

Udgivet af Neowulf Games Aps, Danmark
© 2022 Neowulf Games ApS

LEJESOLDATER
Hvis du bliver plyndret, kan du købe ekstra 
skjoldmøer til dette ene angreb. 1 skjoldmø koster 
1 ressource, og du må købe så mange kort, som du 
har ressourcer til.  

Du må også gerne bytte dig til ressourcer efter de 
normale regler.

OFFERGAVER
Du kan vælge at trække 3 kort i begyndelsen af 
din tur i stedet for de sædvanlige 2. Når du har set 
på kortene, skal du kassere 2 af dem, før du spiller 
videre.

DET SORTE MARKED
I stedet for at købe fra Markedet på normal vis kan 
du købe det øverste kort fra markedsbunken for 3 
ressourcer, fx 2 Sten og 1 Guld. Du må gerne bytte 
dig til ressourcer på normal vis, men du må ikke kigge 
på kortet først.

Hvis det stadig står lige, foreslår vi en kamp på liv og død 
med træskeer (det er bare for sjov - vinderen er i så fald 
den spiller, der startede sidst).

VICTORY POINT REQUIREMENTS 
(KRAV TIL SEJRSPOINT)

STEALING (AT STJÆLE)



Du skal meddele dit valg til de andre spillere, når du spiller 
kortet.

For en liste over alle kort i spillet samt alle tilgængelige oversættelser, se:
www.vikingraidersgame.com/help

Kortene med skjulte sejrspoint - BURIED TREASURE, 
GHOST SHIP og HIDDEN FARM er ikke en del af 
plyndringer.

Du kan bruge disse kort til at opfylde kravet om sejrspoint, 
når du køber kort fra markedet, og til at vinde spillet.

Hvert af disse kort giver dig 1 sejrspoint (VP) i den nævnte 
kategori (NAVY, CLAN eller LOOT), så længe du har 
kortet på hånden. Du skal vise kortet til de andre spillere, 
når du bruger det.

Kort med skjulte sejrspoint skal ikke kasseres, når du har 
brugt dem. Da disse kort ikke er actionkort, kan de ikke 
annulleres af en BERSÆRKER.

Hver spiller kan kun have 1 Færdighed. Hvis du allerede 
har en og får en til, skal du vælge den ene og blande det 
andet kort ind i markedsbunken igen.

Se ‘Plyndring’ (‘VEJLEDNING’, trin 6) i instruktionerne.

ABILITIES (FÆRDIGHEDER) RAIDING (PLYNDRING)

BERSÆRKER-kort kan spilles når som 
helst, af en hvilken som helst spiller, for 
at annullere en action. Det annullerede 
actionkort lægges på møddingen.

BERSERKER (BERSÆRKER)

En BERSÆRKER kan også annullere en 
anden BERSÆRKER.

Du kan kun plyndre kort, som er synlige på bordet. Kort 
med skjulte sejrspoint, som spillerne har på hånden, tæller 
ikke med i plyndringer.

Du skal spille dit BERSÆRKER-kort, før du kender udfaldet 
af en action. Hvis du fx ønsker at annullere en plyndring, 
skal du spille kortet, før plyndringen finder sted. Du kan 
med andre ord ikke vente og se, om plyndringen lykkes, 
og så bruge en BERSÆRKER til at annullere plyndringen.

Hvis du spiller Fenrir sammen med en plyndring, og 
en anden spiller derefter spiller et BERSÆRKER-kort, 
annullerer BERSÆRKEREN kun Fenrir og ikke selve 
plyndringen.

At annullere plyndringen også ville kræve endnu en 
BERSÆRKER.

FENRIR vs BERSÆRKER

Hvis en plyndring er blevet annulleret med en 
BERSÆRKER, har BERSÆRKEREN forhindret den i at 
finde sted. Plyndringen er derfor hverken lykkedes eller 
ikke lykkedes.

SUCCESSFUL / NOT SUCCESSFUL 
(ER LYKKEDES / IKKE LYKKEDES)

Du skal erstatte det første kort på 
markedet, før du køber det næste. Hvis 
du allerede har købt et kort, når du spiller 
HØSTFESTIVAL, må du købe 1 kort mere 
under din tur. 

HARVEST FESTIVAL (HØSTFESTIVAL)

Når du spiller dette kort, vil du ende med 
at have to-tre kort mere på hånden end de 
andre spillere.

MIDSUMMER MADNESS (MIDSOMMERVANVID)

Nogle spillere vil ende med at have færre 
kort end før

Du skal ikke betale nogen ressourcer for at 
tage et kort fra markedet.

Da dette kort er et actionkort, må du også 
købe et kort fra markedet som sædvanlig 
under din tur (til den normale pris).

ODIN’S FAVOUR (ODINS GUNST)

Hvis den spiller, du tager fra, kun har 
ét kort på hånden, tager du dette kort. 
Derefter er skærmydslen fuldført.

SKIRMISH (SKÆRMYDSEL)

For at bruge dette kort skal du have mindst 
ét andet kort på hånden, som du kan bytte 
med.

TRADING FAIR (KRÆMMERMARKED)

Udfaldet af en plyndring kendes ikke, før plyndringen er 
helt færdig. Visse Actions og Færdigheder kan påvirke det 
endelige udfald (fx JÆTTEKRÆFTER).

Hvis den angribende spiller vinder et kort, efter at alle 
Actions og Færdigheder er spillet til ende, er plyndringen 
lykkedes. Ellers ikke.

FENRIR

Selv om dette er et actionkort, tæller det ikke med i det 
antal Actions, en spiller må bruge under sin tur.

Hvis du plyndrer, skal du spille dette kort 
sammen med plyndrekortet.
Hvis du bliverplyndret, skal dette kort 
spilles, efter at plyndringen er annonceret.

Fenrir kan annulleres af en BERSÆRKER 
(se FENRIR vs BERSÆRKER).

SURGE OF STRENGTH (JÆTTEKRÆFTER)
En plyndring er ikke fuldført, før 
færdigheden JÆTTERKRÆFTER er 
blevet bragt til ende. Eventuelle vundne 
sejrspoint kan derfor ikke tælle mod en 
sejr, før den forsvarende spiller har forsøgt 
at erobre sit kort tilbage.

LEADERSHIP (KAMPGEJST)
Husk, at der altid skal være mindst én 
skjoldmø til stede under en plyndring. 

KAMPGEJST kan ikke reducere dette 
antal til nul.

GUILE (KLØGT)
EKSEMPEL: 
I har aftalt, at det kræver 6 VP i hver 
kategori at vinde spillet. Med KLØGT kan 
du vinde med kun 5 VP i hver kategori.

EFFICIENCY (KØBMANDSSKAB)
Spilleren vælger selv, hvilken ressource 
der ikke behøves. Det kan være en ny 
ressource for hvert kort, der købes.
Købmandsskab kan kombineres med andre 
kort, hvilket betyder, at du i visse tilfælde 
kan købe kort uden nogen ressourcer 
overhovedet.

KORT MED SKJULTE SEJRSPOINT

CORNUCOPIA tæller som 1 valgfri 
ressource, fx 1 STEN.
GIFT OF THE GODS tæller som 2 
valgfrie ressourcer, fx 1 TRÆ og 1 
GULD.

Ragnarok og Stormfuldt Hav kan 
ikke standses på nogen måde.

En spiller kan ikke vinde under 
Ragnarok eller Stormfuldt 
Hav. Med andre ord skal alle 
instruktioner på kortet fuldføres til 
ende, før der kan findes en vinder.

Da dette kort er et actionkort, må du også 
købe et kort fra markedet som sædvanlig 
under din tur (til den normale pris).

MARKET FIRE (MARKEDSBRAND)

Dette kort kan kombineres med andre 
kort, som gør, at markedskort kan købes 
for færre ressourcer (fx høvdingekort). 
Det er op til dig, hvilke ressourcer du ikke 
betaler.

+

Selv om dette er et actionkort, tæller det ikke med i det 
antal Actions, en spiller må bruge under sin tur.

RAGNAROK & STORMY SEAS 
(RAGNAROK & STORMFULDT HAV)

CORNUCOPIA & GIFT OF THE GODS 
(OVERFLØDIGHEDSHORN & GUDERNES GAVE)


