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klans positionien kaotisk, uforudsigelig og ubarmhjertig
verden.
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Bland de resterende markedskort og leeg 8 kort pa bordet
med forsiden opad, sd alle spillere kan nd dem. Dette er
Markedet.

Bland vikingekortene og del 6 kort til hver
spiller. Hold kortene pa handen, sa de andre
spillere ikke ser dem.
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Hver gang det er din tur, besgger du Kvartermesteren
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s 52 0g far 2 Vikingekort. Her finder du ud af, hvad din klan S S
t = e Ml e T en U e haft- traylE Taad atiiere Hvis RAGNAROK eller STORMY SEAS (STORMFULDT (3 (&
S I % U] (\é%j havding. valgldu;';empasa I;eg d_er;\ t_|Ib5|de|, indtil rdnadrkedeterladgt %éj Leeg resten af vikingekortene i en bunke med bagsiden (&
% s z 253 ; - ud. Bland dem derefterdnd | bunken med de resterende t288 opad, med plads ved siden af til meddingen (hvor man &
3 v : : E gx;zz Har de arbejdet pd at skaffe flere ressourcer — Mad, Tree, (& markedskort. &2’) legger. brugte-kort), Bunkerne - e reaiacit gl e
%A iki ? A2 7S 3
g N a 2 lSten, G°U|d ellledr flere V'fk'”bgedr- Mdgd dem .I<an dll",:;gbﬁ ?g%:) Leeg de resterende markedskort pa bordet med bagsiden "\;3 Markedet. (;'\';
3 l\_a (7] <9rt poa Magkedet, som pr N rgr .|n BRI CIUS =i L (§§,§5 opad - dette er markedsbunken. Nu skal bordet se & (\5
N o e~ din fldde (NAVY), bygninger til din klan (CLAN) samt ) s z .
My L l;: =~ o " 38 nogenlunde sadan ud: 28 5
> A ' ff g (-g%)) kostbarheder til dit bytte (LOOT). -»:/2 e P, M e 3 Véltll'l:‘llfll;—_ .~:
S N o A : ; g : 5 A R
: L W U_IJ ({é}}:) Eller maske har de gjort sig klar til at ga i aktion! Har ;Xj) (g‘%)
X & = :\,7\}% de forberedt en hurtig traefning eller et plyndringstogt? .\,\% X 3
%,\') g o %% Maske har de faet en gunstbevisning fra en af de nordiske é:‘? %%v é
2) = v V‘g guder — eller fanget en omflakkende berszrker? g@) 5 : g§
: ¥ = 2 2% M@DDING : 2
; < gi%) Uanset hvad din klan giver dig at arbejde med, sa %‘Z‘j ((,\:K\Z%) — %
% ?(E&g brug dine ressourcer klogt og planlaeg dine aktioner “%& 5 g
;}') .«,@% med omhu, mens du kaeemper med om magten og den (5{/\% ﬁ,\% (,:,i
% 2% endelige sejr! 258 X | o
4] (2 A (£ (5
5 %is‘é 1 %x‘»’ | B
. = . ) :
3 (g’% "’;3 MARKED SKJOLDM@ER (28
) 23 5 23 %
?2% (\' :«;‘) \ W ) e | g&
- g\,\) 5 r VIGTIGT! (f‘éﬂj 2
3 & N&) . = & A
%) o ("Zt;\,j | Hvis markedet ikke har et eneste kort med en %) Traek det gverste kort fra vikingebunken for at se, hvem (&
S T —— o 1% | veerdi pa 1 sejrspoint (VP), skal | samle kortene 28 der starter:
§g) : cgift)') ‘2 sammen, blande dem ind i markedsbunken og laegge ("gt%‘z
3 ! fl.&g) \j markedet ud igen. Antallet af sejrspoint kan ses i f&‘g) VIKINGS (VIKINGER) - Spilleren, der sidder laengst mod
% SR =S é‘?) \,&j gverste venstre hjgrne pa markedskortene. ,% nord
X 23 23] I 2 | | £y
VIKINGEKORT MARKEDS- VIKINGE- H@VDINGE-  SEJRS- HIALPE- &R gl :
SmC it of thetads KORT KORT e 7 e KORT (%gj) ‘ . 25 WOOD (TRA) - Spilleren, der sidder laengst mod @st
X 8x Vikings, Food, Wood, Stone, Gold, Cornucopia & 73 r ENDNU VIGTIGERE!! & STONE (STEN) - Spilleren, der sidder lzengst mod syd
3 ; ’ L L . 4 3 ; S 25 ; :
& 4x Berserker, VSr's Vision é,; Rl 729 de 12 Skjoldmger (RAID PROTECTION) 2% | Denne regel gzelder under hele spillet: Der skal altid ?\f‘,\ FOOD (MAD) - sSpilleren, der sidder lzengst mod vest
3 e : ) , : . (53) ud af bunken med markedskort og leeg dem (53 i & - (3 : s
¥ 2x Dawn Raid, Night Raid, Spring Raid, Winter Raid, &% 3 | A vare mindst ét kort pa markedet, der har en veerdi &%  GOLD (GULD) - Spilleren med det laengste hér
; : e o pé bordet med forsiden opad. 2 2 1 seirspoint 2X
: Plunder Raid, Skirmish {zg gy | PatcorPomt %) CORNUCOPIA (OVERFL@DIGHEDSHORN) - Den
§) SRR S GtLegt e Curse Ot Valligligy Fenrir, B Blandt markeds- og vikingekortene er der desuden (%? d - 4 l spiller, hvis fgdselsdag ligger teettest pa vikingernes
; Bl feorEes CeTion's SisgaRGhiost Ship, %X instruktionskort Lag dem bg:ive til jeres fgrste spil ’ é;\fg) i P- I i .9 - ] 5
2 Harvest Festival, Hidden Farm, Jormungandr, ((g\;,\.\) ; J pil. gg; midsommer (24-. juni)
X Loki’s Favour, Market Fire, Midsummer Madness, &;3 X = GIFT OF THE GODS (GUDERNES GAVE) - Den yngste
% Njord’s Plunder, Odin‘s Favour, Thor’s Revenge, ;&‘ R 4
%’) Trading Fair, Yggdrasil "’K‘% ﬁﬁﬁﬁﬁ = §§) SRS
5 S X SN e == 0% H = i i i
:;% MARKEDSKORT Q%) BESTEM SPILLETS LANGDE 3 iX Actionkort (A) - Den spiller, der sidst er kommet til skade, #2
:.:’ 12x Raid Protection : ﬁ%} . —— - ﬁggj ﬁ,%) (har vaeret ude for et uheld) eller har faet plaster pa 7
6x  Armoury, Cache, Drakkar, Jewellery, Karvi, o ('&;\“) 2%  Kort med sejrspoint (VP) - Vinderen af det sidste spil, &
Longhouse, Settlement, Snekkja, Village %2 "')’j A ¥ i - — \ %) : , :
: ® e ! : -] Vi anbefaler, at | spiller Viking Raiders et par 3% | spillede sammen, uanset hvilken type spil det var. :
4x . Fleet, Fortress, Throne (&; Brug denne tabel til at beslutte, hvor mange sejrspoint (EW gange, for | begynder at bruge CHIEF CARDS gt%’) 1
& 1x  Efficiency, Guile, »lA_eader'ship, Ragnarok, ?é} (Victory points, VP) | skal bruge i hver kategori - NAVY, ,\}% (H(Dleingekortene)_ Hvis dette er joefor NS 2 BERSERKER (BERSARKER) - Spilleren, der har den -
‘ Stormy Seas, Surge of Strength '(&‘ CLAN og LOOT - for at vinde. % g4 videre til trin 5, OPSATNING ! & kraftigste stemme
ANDRE KORT 25 2 L N il ' )  YGGDRASIL- Den wldste spiller B
g N IO At Hurtigt spil Standardspil Langt spil : ét - " P S
X e AT ea e _ Hvis | vil have en ekstra udfordring, s& giv 2 B W
S Sx Quick sgt—u e B 2 aplere SR . A hver spiller et CHIEF CARD (hgvdingekort) (\*v"g) Laeg kortet pd moddingen. Den udvalgte spiller begynder, (g
% 3 STl l?:lt P { 4-5 spillere 5 VP 6VP 7 VP i begyndelsen af spillet. Hgvdinge giver en 25t 0g derefter gar turen videre med uret. - '
% 2X < er O !ons B S e permanent egenskab og desuden mulighed ‘;:,) —_ & -
%) 1x Arctic Clan variant (for 2 players) / Help —— for at brinae Offeraaver. kegbe tina pd det = o =
o= : Laeg kortet med det aftalte antal sejrspoint Y ¥ \ Y
% - Vejledninger: How to sétyp;and play the game pd bordet, sa alle spillere kan se det. Leeg Sorte Marked og hyre Lejesoldater. Laeg resten af &35
% (Spillevejledning), Rumj@p&’iard_reference (Uddybende det andetlkort med sejrsbetingelser till'aage i hovdingekortene tilbage i esken. Se ‘Spil med hgvdinge'i & NU ER | KLAR TIL AT SPILLE!
o) forklaringen), Play out of-the box (Spil direkte fra sken) B lian ' : de uddybbende forklaringer. %% d
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ALY

ALAZATIE

RAEAZALIZAK

RASASALAZALAZALAZAL,

A AR A AR A IS A EAEIRATAe At

A RA AR ALARALARA LA LAZALAZALAZAK

RAKAZAL

A

)\ AR

For at vinde skal du samle det aftalte antal sejrspoint (eller
flere) i hver af de 3 kategorier: NAVY, CLAN og LOOT.

SEJRSPOINT (VP)

Kort med sejrspoint finder
du pa Markedet. Antallet af
sejrspoint samt kategori ses i
gverste venstre hjgrne.

KATEGORI

Traek 2 kort fra vikingebunken op pa din hand*. Du kan nu,
i vilkarlig reekkefglge:

Kgbe 1 kort pd Markedet
Spille 1 actionkort (fra din hand)

Du kan veelge at ggre begge dele, én af delene eller ingen af
delene. Nar du er feerdig, gar turen videre til naeste spiller.

*Hvis | er 2 spillere og spiller med Arktisk Klan-varianten,
er der et ekstra trin i begyndelsen af hver tur. Laes mere i
de uddybende forklaringer.
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ADAN K@BER DU KORT
PA MARKEDET

s

Du kan kgbe ting/varer pa Markedet ved hjelp af de
ressourcer, du har pa handen. Prisen for et markedskort er
vist nederst pa kortet. For hvert symbol skal du laegge et
ressourcekort af (den) samme type.

Visse kort kan du kun kebe, hvis du allerede har et vist
antal sejrspoint (VP) ud over de kraevede ressourcer.
(Skjulte sejrspoint, som du har pa handen, teeller ogsd med
—men sd er du ngdt til at vise dem til de andre spillere!)
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EKSEMPEL: Du vil kgbe en VILLAGE (LANDSBY)

Pris:
Hoo

1 CLAN VP
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1 CLAN VP betyder, at du allerede skal have mindst1 -
sejrspoint i CLAN-kategorien, ud over ressourcerne,
for at kobe dette kort.
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For at kgbe et kort laegger du ressourcekortene fra din
hand pa ma@ddingen og tager kortet fra Markedet. Erstat
straks den tomme plads pd Markedet med et kort fra
markedsbunken.
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Husk, at hvis markedet ikke har et eneste kort med
en verdi pa 1 sejrspoint, skal det ryddes og leegges ud

pa ny (see OPSATNING, trin 3).
A A \

Laeg de kgbte kort foran dig med forsiden opad, sa det er
nemt for de andre spillere at se, hvor mange sejrspoint du
har i hver kategori.

Hvis du keber en ABILITY (Fzerdighed), skal den ogsd
laegges foran dig med forsiden opad. Se EKSEMPEL PA
LAYOUT.

Hvis du ikke har de rigtige ressourcer til at kgbe et kort

pd Markedet, kan du bytte 2 af dine kort - UANSET

HVILKEN SLAGS - for 1 valgfri ressource. Du ma lave sd
mange byttehandler, du vil, under din tur.
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EKSEMPEL: Kgb en KARVI ved hjzelp af byttehandel
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Spilleren laegger 1 GULD og 1 JEWELLERY i stedet for 1 TRA
I A A |

Actionkort har et 'A’ i de gverste hjgrner. For at spille
et actionkort laegger du kortet pd m@ddingen og felger
instruktionerne pd kortet. Lzaes dem hgjt, sd de andre
spillere ved, hvad du laver.

| \ \ Y
BERSASRKER-kort kan spilles af enhver spiller, nar
som helst, for at annullere ethvert actionkort,
inklusive en anden BERSARKER.

Eksempel: Spiller 1 spiller et PLYNDREKORT mod
spiller 2. Spiller 3 frygter, at spiller 1 dermed vinder, og
annullerer plyndringen ved at spille en BERSARKER.
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LIGE EN TINGTIL ...

| Hvis du vil annullere et actionkort ved hjelp af
en BERSARKER, skal du ggre det, fgor du kender
udfaldet. Du kan ikke fx vente og se, om en plyndring
lykkes, og forst derefter spille BERSARKER-kortet.
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Nar du spiller et plyndrekort (RAID-kort), har du chancen
for at angribe en anden klan og maske vinde et NAVY-,
CLAN- eller LOOT-kort.

o Fortal, hvilken spiller og hvilken kategori (NAVY,
CLAN eller LOOT) du vil plyndre.

« Den forsvarende spiller tager alle sine kort i den valgte
kategori fra bordet og tilfgjer 1 RAID PROTECTION
(skjoldmg) for hvert kort.

o Treek et tilfeeldigt kort fra disse kort.

o Hvisdeteret NAVY-, CLAN-eller LOOT-kort, beholder

du det.

e Leeg resten af kortene tilbage hos den forsvarende
spiller eller i bunken med skjoldmger.

Saml
kortene
sammen
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Traek 1
tilfeeldigt kort
(Held og lykke!)
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Sommetider kan spillerne reducere antallet af
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Derer4ABILITYCARDS (FARDIGHEDSKORT)
i spillet, som kan give dig en betydelig fordel.
Hvis du keber en Feerdighedfra Markedet, skal
kortet leegges foran dig med forsiden opad.
Feerdigheden gzelder, sa lzenge du har kortet.

Du ma kun have 1 Feerdighed ad gangen. Hvis du p3d et
tidspunkt far 2 Feerdighedskort, skal du veelge, hvilket et du
vil beholde. Bland det andet kort tilbage i markedsbunken.
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Den spiller, der fgrst ndr det aftalte antal sejrspoint (eller
flere) i HVER af de 3 kategorier - NAVY, CLAN og LOOT -
har vundet.

Skjulte sejrspoint (VP) fra en spillers hdnd teeller ogsd med.

Det er muligt at vinde under en anden spillers tur, men alle
igangveerende Actions og begivenheder (fx RAGNAROK)
skal afsluttes, for du kan blive udrabt som vinder.
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HELD OG LYKKE OG GOD PLYNDRING!!!

N N

N4,

LA

A |

~

o

skjoldmger under en plyndring. Men uanset hvad skal :«;')
der altid vaere mindst 1 skjoldmg til stede, ndr man (é‘g)
plyndrer. o
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Her ser | 3 spillere,
der er cirka halvvejs
igennem spillet.
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SPILLER 2
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‘ = o 2-SPILLER VARIANT - &
o o DEN ARKTISKE KLAN B e — : %

’Z) : % Hvis | vil have en ekstra udfordring, sd giv X

=%

@@ hver spiller et tilfeeldigt hg@vdingekort i
@ @ | begyndelsen af spillet. Hovdinge giver en

| kan sagtens spille 2 spillere efter de normale regler, men
vi anbefaler Arktisk Klan-varianten. Den er meget enkel
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s 7 X > | ermanent feerdighed, som er beskrevet pa

%’ (-4 %‘\gx) Kortene blandes, s du kun kan se bagsiden, nar du traekker '%X) efter de forste par ture. (g;if\;) @ Eortet. : g
) 5 UUJ 2% etaf dem. Om | valger, at kortene skal holdes af en anden ‘\g) A
: E = (‘gty Sl SRR SR nsborder datarhaltbpitiljer) 3% Nar | spiller e.fter denne variant, bliver jeres verden udvidet gg Man beholder sit hovdingekort under hele spillet, og det 7
%% < & g‘?\z ; med en A.rl<t|sl< Klan. . = 5‘2} kan ikke tages, stjeeles eller bruges til byttehandel. Laeg dit (&
2 2 < (%g) %) Den Arktiske Klan har ingen kort pa handen, men samler %%) hevdingekort foran dig med forsiden opad. 2
N @ - é"i\) 253  efterhanden kort fra markedet og kan 0gsa vinde spillet. éé? - : ’ RS
2 > =4 S (g\’«v&) "‘}5 Nar | spiller med hgvdinge, kan | ogsd bringe Offergaver g
3 2 g (t.;\g) %% til guderne, kgbe kort pa det Sorte Marked og hyre &

&3 : . ,
S 5 v é&j OPSATNING (%: Lejesoldater som vaern mod plyndringer. %
S = g s;\% Den Arktiske Klan fungerer som en tredje spiller og skal (\g;,/ (’ ' ¥ Y \ ':
3 & z %% have plads pa bordet til sine kort. é?) OFFERGAVER :
g w -5\;,\) gtx . Du kan veelge at traekke 3 kort i begyndelsen af (3
:§)) g (o) §§5 Hvis | spiller med hgvdingekort, far den Arktiske Klan ogsa §§ - din tur i stedet for de saedvanlige 2. Nar du har set &
3 = > ;&iﬁg et. Det er dog ikke alle kortene, der vil veere til hjelp, men % pa kortene, skal du kassere 2 af dem, fgr du spiller (:‘5
X 2 g gé%’) v%j muligheden er der. ((%\,) videre. 2
2 ) @7&%4) X gsgﬁ il A il | :
&) é: :7&3 " r Y ¥ A —\i
5 K%f ey ; () ! L == DET SORTE MARKED
S 28 Kravet til sejrspoint geelder .I<un, nar der kobes fra 25 SADAN GORI 25 e —— s k
%) ‘542 markedet. Det geelder ikke, hvis du far et kort pd andre ‘32 %‘\) L | stedet Tor at kgbe Tra Markedet pa normal vis kan
% g’;\?} mader - fx ved at stjele, tage, plyndre, bytte eller kgbe pa (.‘x,’\%iq’) | Treek et vikingekort i begyndelsen af din tur og leeg 2 du kebe detf¢verste kort fra lmarkedsobunken for3 :
;gj sy det Sorte Marked (hvis | spiller med hgvdingekort). é{gg - det pd moddingen. % ressourcer, fx 2 Stoen 0g 1 Gu d. Duma gerne b}/tte :
; %) %2 o (’xﬁ. dig til ressourcer pa normal vis, men du ma ikke kigge %

A2

pa kortet forst.

(5'7}% 3 Hvis det er et ressourcekort®, far den Arktiske Klan 53 (g
g\; g%ﬁ) det overste I<qrt fra markedsbunken. Der er ingen (:3\./ U = o | é
& A krav til sejrspoint. & &
(2,,\; 23 J &S) Y W i =Y >
2 A Derefter fortsaetter din t It é;“ SRIESOLDANES g@
23 X erefter fortseetter din tur som normalt. 53 . .

3 ('\"\') &4 Hvis du bliver plyndret, kan du kgbe ekstra z
53 : &Y [ skjold til dett b. 1 skjoldmg kost
(\«) : = , (&) skjoldmger til dette ene angreb. 1 skjoldmg koster i
é’x{, Begge spillere traekker et kort for den Arktiske Klan i 'é@ 1 ressource, og du m& kabe s3 mange kort, som du 7
&) begyndelsen af d &

2) egyndelsen af deres tur. 12‘;,) har ressourcer til. s
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Ud over de NAVY-, CLAN- og LOOT-kort, du har liggende

4
- *Ressourcekort: VIKINGS, FOOD, WOOD, STONE, Du m4 ogsé gerne bytte dig til ressourcer efter de

L

pa bordet, teeller skjulte sejrspoint pa din hand ogsd med. (&4 GOLD. CORNUCOPIA oq GIFT OF THE GODS
(\33; Hvis du vil bruge et kort med skjulte sejrspoint, skal du ,\,75) ! J ) (\3, unormale regle:; ol |
\2 vise det til de andre spillere, men du beholder kortet pa ;ﬁj y

N,
&

handen.
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igtx g‘gé%); I o\ i | %
‘ 8 ;§,ﬁ\f§) PLYNDRING :
5 gg‘\;s) %j Hvis den Arktiske Klan bliver plyndret, er det den ikke- . o %
3 &E’?) 2 angribende spiller, der blander kortene og holder dem for (&%) Spildesign: Morten Billcliff
&i é{% Tag et kort fra en anden spiller. Du kan kun stjeele kort, (‘.\Z\X\’) den Arktiske Klan. & lllustrationer: Mofei Wang
2) %3 som ligger pé bordet. ?g‘ﬁg ; 4 s
S 23 .Z:Xﬁ FARDIGHEDER & Figurer: Noman Afzal :
?) %‘%2 l;g Ligesom andre spillere kan den Arktiske Klan ogsa fa %& supplerende grafisk design og illustrationer: Tristam
5 &Q S (,g‘lf;)) feerdigheder. Hvis den allerede besidder én feerdighed, gig Rossin 3

: 5\%) ‘.zz',j beholder den det nye feerdighedskort, og den gamle *-5\;3 Logo: Ahmed Shakoor
Opseetning 3¢ % feerdighed blandes ind i markedsbunken igen. & .
S&dan spiller du (53 Dansk overszettelse: Kirsten Mollerup

Vikinger deler ikke deres sejre! Hvis to eller flere spillere
opnar det aftalte antal sejrspoint samtidig, udpeges
vinderen efter fglgende raekkefglge:

BERSARKERE
Hvis den Arktiske Klan bliver plyndret eller angrebet pa
anden made, kan den anden spiller naturligvis annullere
angrebet med et BERSARKER-kort.

Detaljeret forklaring af kort
Overseettelser af kort
... 0g meget mere
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Vikingefamilien: En KAMPE tak til alle, som har hjulpet

os pa denne rejse ved at spilteste, komme med justeringer.
og forslag og andre uvurderlige input: Kirsten, Nicholas,
Clara, Andreas, Lavina, Maria, Mille, Jargen, Rolf, é'ifg‘ittg,‘f:
Nana, Oskar, familien Goryn, familien Billcliff, Jordan,
Jake, James, Lone, Nathan, Nathanael, Kenni, Ida, Morten

S, Miss Valkyrie, Café Sporhunden og alle medlemmer

af BGDL, samt alle jer andre vidunderlige- mennesker, 7
som har spiltestet og er kommet med hjelp, gode réd og.- &
opmuntring pa vejen. = B
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Spilleren, der har flest sejrspoint alt

Spilleren, der har flest kort med en veerdi pa 3 SP
Spilleren, der har flest kort med en veerdi pa 2 SP
Spilleren, der har flest kort med en veerdi pa 2 SP

www.vikingraidersgame.com/help
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AT VINDE
Den Arktiske Klan vinder spillet, hvis den opnar det aftalte
antal sejrspoint i hver kategori - ngjagtig ligesom enhver
anden spiller!
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Hvis det stadig star lige, foreslar vi en kamp pa liv og ded
med treeskeer (det er bare for sjov - vinderen er i sd fald
den spiller; der startede sidst). :

Udgivet-af N'eog\t_uif’;démes Aps, Danmark
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BERSARKER-kort kan spilles nar som (& Hver spiller kan kun have 1 Faerdighed. Hvis du allerede é\fx‘) S Du skal erstatte det fgrste kort pa
o : J &y har en og fér en til, skal du vaelge den ene og blande det ?j ‘g) markedet, fgr du kgber det nzeste. Hvis

elst, af en hvilken som helst spiller, for & i : 75 S 2 :
N e hlac i Det annullerede (%3) andet kort ind i markedsbunken igen. (g«%’) du allerede har kgbt et kort, nar du spiller
A H@STFESTIVAL, ma du kebe 1 kort mere

actionkort leegges pa m@ddingen.
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under din tur.
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. EFFICIENCY (KOBMANDSSKAB)
En BERSARKER kan ogsd annullere en 7

ALAZATIE

7 IAA

R
s

S

anden BERSARKER. 28 = Spilleren velger selv, hvilken ressource 253 8 ~
2 Y der ikke behgves. Det kan veere en ny ) A (5
3 ] 23 : ; S ing’ ¢ ‘i i ' 23 3
3 Du skal spille dit BERSARKER-kort, for du kender udfaldet (&%j - ressource for hvert kort, cller kabes. Se ‘Plyndring’ ('"VEJLEDNING, trin 6) i instruktionerne. (&%)
%) - af en action. Hvis du fx gnsker at annullere en plyndring, fl.,lg) i I<Q)bman.dssl<ab kan I<ombln§re§ meq andre & Du kan kun plyndre kort, som er synlige pa bordet. Kort ?;33) %
& skal du spille kortet, for plyndringen finder sted. Du kan éjél kort, hvilket betyder, at du i visse tilfelde 3% med skjulte sejrspoint, som spillerne har pa handen, taeller é}?
¥ med andre ord ikke vente og se, om plyndringen lykkes, ’\) kan kebe kort uden nogen ressourcer g%) ikke med i plyndringer. "‘}5
3 i i > 2 .
) 09 sa bruge en BERSARKER til at annullere plyndringen. Ryerhovedet, (g\’) (3 For at bruge dette kort skal du have mindst

o

AR

ét andet kort pa handen, som du kan bytte

RO
AL,

&
3 ;‘« GUILE (KLOGT) "&:\,j SUCCESSFUL / NOT SUCCESSFUL %‘%’ q é
% Selv om dette er et actionkort, taeller det ikke med i det (~g§ Tk s&% (ER LYKKEDES / IKKE LYKKEDES) (\g\/\) med. s
: ; i : i ) [ : 2
% antal Actions, en spiller ma bruge under sin tur. }5&‘% e e o e W &% Hvis en plyndring er blevet annulleret med en ?5"\3 g
) NS ’ "\;,\ £ X X5 o
% g’{ : - s %% BERSARKER, har BERSARKEREN forhindret den i at
%’) FENRIR vs BERSARKER -‘5\% |<ategor| i splllet.. s KL@GT 4 é:y finde sted. Plyndringen er derfor hverken lykkedes eller g
% du vinde med kun 5 VP i hver kategori. '&ﬁ) ; ;&
28 R ikke lykkedes %
3 3 :
3 @7%?) %% Udfaldet af en plyndring kendes ikke, fgr plyndringen er §
2 2% 258 helt feerdig. Visse Actions og Faerdigheder kan pavirke det 3
2 (3 ('7;;:) endelige udfald (fx JATTEKRAFTER). £§
X g‘%%) LEADERSHIP (KAMPGEJST) .Z:gj ST S Tga Wbl S X T e Dette kort kan kombineres med andre (&
", : : : ; s 8 Hvis den angribende spiller vinder et kort, efter at alle kort, som ger, at markedskort kan kgbes
% 55 ‘ HL.'Sk’ a% d-er aficipkaggvere mln_dst 0 (é‘:;?) Actions og Fzrdigheder er spillet til ende, er plyndringen e g:'esso Feer~ (fx “hpvdindekort "3
' 3 skjoldmeg til stede under en plyndring. ,7§3 lykkedes. Ellers ikke 3 ressourcer ( gekor). :
?‘Sj Hvis du spiller Fenrir sammen med en plyndring, og (53 £2) : ' (ggz\,) Det er op til dig, hvilke ressourcer du ikke g
X en anden spiller derefter spiller et BERSARKER-kort, (x\f" KAMPGEJST kan ikke reducere dette ®&X (g\% betaler. 7
% annullerer BERSARKEREN kun Fenrir og ikke selve é"' antal til nul. 7“3 é D detdBo Eer of e BnROTE Sl AT
2 . R0 ) 5 ’ g £
g Plyndringen. é\ :\% 7&) kobe et kort fra markedet som saedvanlig S
s'gv At annullere plyndringen ogsd ville kreve endnu en gsg\) %') %ﬁ) under din tur (til den normale pris). ’
% BERSARKER. 23 2| 23 3
2 :g) SURGE OF STRENGTH (JATTEKRAFTER) (ié) Hvis du plyndrer, skal du spille dette kort :; — -
(g’\%) e 1 En plyndring er ikke fuldfert, for ‘«;‘2 BTGRPy Rdrekortet: %‘@ e
) feerdigheden JATTERKRAFTER er (& Hvis du bliverplyndret, skal dette kort (%g, ____________________________
o E Bt Eientucil dne .‘,{Xﬁ sprles, STepRgRTISRdRcr aiFncest. "'75% Nar du spiller dette kort, vil du ende med
sejrspoint kan derfor ikke teelle mod en ) 5 :

&
_—y d iller hakF z ?ifg‘ﬁ Fenrir kan annulleres af en BERSARKER % at have to-tre kort mere pa hadnden end de
sejr, for den forsvarende spiller har forseg F&\E) (se FENRIR vs BERS/ARKER). ) A BepIlIEre.
S at erobre sit kort tilbage. gQ,\j (.‘x,ﬁ,
P X : S Nogle spillere vil ende med at have feerre
3 ’\Sj Selv om dette er et actionkort, taeller det ikke med i det (g\\,\) e o e
é’ff % antal Actions, en spiller ma bruge under sin tur. ?g&' R 2,
%
5 o
& &)
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: RAGNAROK & STORMY SEAS
L (RAGNAROK & STORMFULDT HAV)

Kortene med skjulte sejrspoint - BURIED TREASURE,
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C'IHOdST B R e ikice TN - del,-af ‘\j CORNUCOPIA tzeller som 1 valgfri g&&%) ******** Du skal ikke betale nogen ressourcer for at
plyndringer. 23 ressource, fx 1 STEN. ZQ;.\) X | & e e g tage et kort fra markedet. &
3% GIFT OF THE GODS taller som > &% agnarps Oke PLTIEH O el i
- : - ! : : (N (gt%’) ikke standses pa nogen made. o
Hvert af disse kort giver dig 1 sejrspoint (VP) i den naevnte &% valgfrie ressourcer, fx 1 TRA 0og 1 (,&‘i'\) % -
kategori (NAVY, CLAN eller LOOT), s& leenge du har 5\%) GULD. .~Z§,j En spiller kan ikke vinde under 5\;\; kgbe et kort fra markedet som szedvanlig
S y Beinakak T & ol 0 ‘K-‘\) under din tur (til den normale pris).

kortet pa handen. Du skal vise kortet til de andre spillere,
nar du bruger det. .

ooy
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Hav. Med andre ord skal alle
instruktioner pa kortet fuldfgres til
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Da dette kort er et actionkort, ma du ogsa
%
%

ST
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4 ﬁ%a,s’{\; %};\‘ﬂ,

Du kan bruge disse kort til at opfylde kravet om sejrspoint, e 2 ende, for der kan findes en vinder. &;\') e e
nar du kgber kort fra markedet, og til at vinde spillet. .\3\3. Du skal meddele dit valg til de andre spillere, ndr du spiller (;\z% é_;' SKIRMISH (SKARMYDSEL

: (\7\? kortet. Y o —————————— —_—
Kort med skjulte sejrspoint skal ikke kasseres, ndr du har ,&"\;{2 .249) Hvia. den” spi TR -tage‘r fral,;kfj‘n -

brugt dem. Da disse kort ikke 7e-r"'a_gtionkort, kan de ikke
annulleres af en BERSARKER. = -

AL

ét kort pd hénden, taggr du dette kort.
Derefter er skeermydslen fuldfert.
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- . Bt - - For en liste over alle kort i spillet samt alle tilgeengelige overseettelser, se: - N e
~ e TR 1= o - -
: - www.vikingraidersgame.com/help 23
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